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CURSO DE INFORMATICA BASICA

O que é o projeto

O projeto consiste em aulas de informatica basica para adolescentes de 14 a 17 anos.

Objetivo

Capacitar o aluno a desenvolver atividades ligadas a area de informatica de modo profissional e atualizado, visando a ampla utilizagdo dos recursos de editoragdo

de texto, planilhas eletronicas, softwares de apresentagdo e demais aplicativos.

Objetivos Especificos

Descrever conceitos de informatica.

Descrever a histdria e a evolugdo dos computadores.

Caracterizar os componentes do computador;

Identificar e ser capaz de fazer uso das ferramentas de edigdo de textos, planilhas, e apresentagao de slides.
Uso ético das redes sociais. Acesso seguro a internet e prote¢do de dados.

Numero Encontros

15 a 17 encontros

Carga Horaria

40 hs
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EMENTA DO CURSO DE INFORMATICA BASICA

PARTE
Carga Horaria:40 Hs
N2 Aulas Médulo Conteudo Proposta
] ] L. Histdria, hardware, software, periféricos, medidas, principais |Discussdao sobre como a tecnologia tem impacto sobre nossas vidas, atividade escrita, criagdo de e-mail
10 Conceitos de informatica . .
componentes. e industria 4.0
20 Microsoft Windows Histdria, Interface, arquitetura, programas, ferramentas. Orientagdo sobre cuidados ao se instalar programas, uso de periféricos, riscos e vantagens.
3 Texto (Word) Interface, Digitacdo, abas. Discussdo sobre qual a importancia em saber como editar bem um texto.
49 Texto (Word) Insergdo de imagens, quebra de texto. Propagacdo de textos, noticias, fake news.
50 Digitagdo Uso de apliativo de apoio com base no word. Como incluir habilidaes como a digitagdo.
62 Digitagdo Uso de apliativo de apoio. Discussao sobre como desenvolver habilidaes que empresas buscam.
7° Planilhas (Excel) Interface, Digitagdo, abas. Importancia no mercado de trabalho, exemplos no uso correto de dados e fontes.
8¢ Planilhas (Excel) FungBes matematicas, graficos. Uso de bancos de dados nacionais como base.
90 Planilhas (Excel) FungGes matematicas, graficos. Uso de bancos de dados nacionais como base.
. . Interface, abas, apresentacdes./ Efeitos animados, transicdes |Debate sobre layout atartivo, casos de uso./ Editores de imagens e de video, cuidaos com conteudo
102  [Slides (Power point)
elaboradas usado.
112 [Slides (Power point) Efeitos animados, transi¢Ges elaboradas Editores de imagens e de video, cuidaos com conteudo usado.
12¢  |internet Conexdo, Navegadores, como navegar, pesquisas, download. / [ Discussdo sobre virus, hackers, internet das coisas, conexdes e redes./ Como a internet estd relacionada
wikis, féruns, plataformas de estudo, e-comerce. em nossas vidas e como equlibrar o uso dela.
13¢ Email / Seguranga digital Como acessar, criar, organizar. Provedores, antivirus, cuidados no uso de aplicagcbes, comunicagdo digital, gestdo pessoal.
Cultura Digital / Redes Sociais / Geracédo Z, Globalizacdo, internet das coisas./Perfil de usuario, L .
14¢ L . ) Bolhas sociais, influéncia dos games, cultura pop,
Midias facebook, whatsapp, linkedin entre outros.
Desenvolver atividades de acordo com as necessidades dos
152 Revisdo/ Formatura alunos, desenvolvendo competéncias, fixando o conteudo Revisdo Conteudos/ Entrega dos Diplomas

aprendido.




